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つくばみらい市イメージキャラクター「みらいりんぞう」マニュアル 

 

つくばみらい市イメージキャラクター「みらいりんぞう」について 

平成 28 年 3 月 27 日、市制施行 10 周年記念式典の日に、みらいりんぞうは未来の世界から

やってきました。市で生まれ育った「間宮林蔵」に憧れていて、探検するのが大好きです。 

 

【特徴】 

・つくばみらい市で生まれ育った探検家「間宮林蔵」に憧れ、みらいの世界からやってきた

ひばり（市の鳥）の子。 

・つくばみらい市の豊かな自然や歴史、未来を見つめる夢に満ち溢れた人たちが大好きにな

り、つくばみらい市に住むことに決めた。 

・頭の上の三重塔は、「板橋のお不動さん」と古くから親しまれる茨城県 指定有形文化財の

板橋不動尊の三重塔で、上から菜の花（市の花）の黄色、桜（市の木）のピンク、そして豊

かな緑に塗り分けている。 

・羽織の光の紋は、市の名前にある「みらい」の意味が込められている。 

・つくばみらい市のイメージキャラクターとして、市民のみなさんとたくさんふれあいなが

ら、市の魅力を掘り起こす冒険をしていきたい。 

 

 

【チャームポイント】１度見たら忘れられない頭の三重の塔と、未来を見つめるキラキラな

凛々しい目元 

 

【性格】冒険が大好きで、好奇心いっぱい 

 

【性別】男の子 

 

【誕生日】3 月 27 日 

 

【憧れている人】間宮林蔵 

 

【特技】季節に合わせたコーディネートと、色んな種類の頭飾り 

  



●カラーシステム（プロセス 4 色） 

◎ キャラクター「みらいりんぞう」を使用する場合は、このデザインマニュアルに従って

正しくお使いください。 

◎ キャラクターのカラーやバランスなどは勝手に変更しないでください。 

◎ カラーは原則として下記のカラーでお使いください。 

 

 

 

 

 

 

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫ ⑬ ⑭ ⑮ ⑯ 

 

  

① K100 
② M3,Y3,K65 

③ M3,Y69,K6 
④ M16,Y18,K2 

⑤ C20,Y68,K36 

⑥ C53,M16,K4 

⑦ M15,Y29,K22 
⑧ M9,Y26,K9 

⑨ M25,Y80,K12 

⑩ M47,Y72,K8 

⑪ M21,Y12,K3 

⑫ C38,M34,K51 

⑬ M15,Y29,K41 

⑦ 

⑭ C49,M17,K8 

⑮ K21 

⑯ K13 ② 

①  



●モノクロシステム（プロセスブラック） 

◎ キャラクター「みらいりんぞう」を使用する場合は、このデザインマニュアルに従って

正しくお使いください。 

◎ キャラクターのカラーやバランスなどは勝手に変更しないでください。 

◎ モノクロは原則として下記の指定でお使いください。 

◎ モノクロ以外での単色使用の際は、下記のパーセントに合わせて下さい。 

 

 

 

 

 

 

 

  

① K100 
② K66 

③ K13 
④ K15 

⑤ K42 

⑥ K27 

⑦ K32 
⑧ K17 

⑨ K33 

⑩ K44 

⑪ K19 

⑫ K67 

⑬ K49 

⑦ 

⑭ K29 

⑮ K21 

③ ② 

①  



●キャラクターの表記の方法 

◎ キャラクター「みらいりんぞう」を使用する場合は、このデザインマニュアルに従っ

て正しくお使いください。 

◎ キャラクターのカラーやバランスなどは勝手に変更しないでください。 

◎ クレジットは必ず記載し、勝手に変更しないでください。 

 

①          ※標準の標記方法 

 

 

 

 

         つくばみらい市イメージキャラクター 

         「みらいりんぞう」® 

②          ※みらいりんぞうのみも可 

 

 

 

 

         みらいりんぞう® 

 

③          ※スペース等の関係で、①～②のような 

               表記が難しいとき 

 

 

 

         ® 

 

 

 

 

  



●NG バリエーションの一例 

◎ キャラクター「みらいりんぞう」を使用する場合は、このデザインマニュアルに従って

正しくお使いください。  

◎ キャラクターのカラーやバランス、ポーズなどは勝手に変更しないでください。  

 

             

●勝手に色を変える。    ●絵柄に新たな要素を加えた表示 

 

 

                  

●キャラクターの上に文字を乗せる。     ●表情を勝手に変える。 

 

 

                 

●キャラクターを反転して使用する。     ●変形させる。 

 

●その他キャラクターにそぐわない表現。 

 



 

 

 

 


